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n'est pas % — R
une métaphore. -~

Lectures croisées autour B - %
de I'esthétique du jeu > =
de Francois Zourabichuvili =

Samedi 16 mars, 9h-17h
INHA - Salle Vasari
2 rue Vivienne, 75002 Paris

A partir de la parution de L’art comme jeu
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