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Créer des parcours d’e-éducation en philosophie : I'exemple d’un
parcours congcu par le GEP Philosophie Versailles (Groupe
d’Expérimentations Pédagogiques) sur la plateforme Eléa de

I’Académie de Versalilles.
Valérie Marchand, IAN Académie de Versailles

OBIJECTIF du parcours : Aider I’éléve a rédiger le travail préparatoire d’une dissertation sur
le sujet suivant : « Faut-il avoir peur des machines ? »
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Introduction

Objectif : montrer, a l'aide d’'un exemple de parcours, sous quelles conditions la philosophie
peut utiliser une plateforme d’e-éducation sans aucunement dénaturer sa spécificité. Quelles
activités disponibles sur la plateforme Eléa sont a privilégier et comment les utiliser au mieux
pour différencier et individualiser et donc adapter notre enseignement a un public hétérogéne ?
Pour quels résultats ?

|. La e-éducation et la plateforme Eléa
1. La e-éducation : principes

Il s’agit d’'une part d’enseigner non seulement avec le numérique, mais par le numérique :
Enseigner par le numérique signifie la capacité d’intégrer a la pratique enseignante les
ressources numériques et les conséquences aussi bien didactiques (construction des
apprentissages) que pédagogiques (adaptation aux capacités et aux comportements des
éléves) induites par le numérique 1.

D’autre part, il s’agit de développer les apprentissages par le numérique en concevant des
scénarios pédagogiques a destination des éléves.

Les objectifs sont les suivants :

- Permettre a I'éléve de devenir davantage acteur de ses apprentissages grace au
numeérique en privilégiant une pédagogie constructiviste via la conception de parcours
interactifs - hybrides ou a distance - et d’'une pédagogie différenciée.

- Favoriser la co-construction des savoirs en permettant aux éleves d’interagir, y compris
a distance, entre eux (wiki, travail en ateliers, évaluations entre pairs ...)

- Redéfinir les temps et les espaces d’apprentissage pour adapter I'enseignement au
changements induits par le numérigue et au potentiel des plateformes d’e-éducation.

La DANE de l'académie de Versailles, en lien avec des laboratoires de recherche, a concu
« la spirale de I'éducation »2 qui permet a un enseignant de se positionner en matiere d’'usage
du numérique éducatif et de savoir s’il en fait un usage pertinent ou non, c’est-a-dire si le
numeérique apporte une plus-value a I'apprentissage des éléves et quels en sont les effets sur
les processus cognitifs des éleves.

2. Eléa — présentation de la plateforme.

Eléa est une plateforme d’e-éducation de 'académie de Versailles : a ce jour, seuls
les enseignants de 'académie de Versailles peuvent y accéder ety créer et partager

des parcours. hitps://communaute.elea.ac-versailles.fr/

! La structuration de la filiére du numérique éducatif : un enjeu pédagogique et industriel, Juillet 2013, La
documentation francaise, p. 44-45

2 Sur le site de la DANE Versailles, http://www.dane.ac-versailles.fr, vous pouvez consulter |a version en ligne
de la spirale avec la possibilité de zoomer sur différents éléments (sozi)
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Ce parcours peut néanmoins étre adapté a d’autres plateformes Moodle, méme si
toutes les fonctionnalités ne seront pas les mémes.

>>>Extrait de la présentation de la plateforme Eléa sur le site de la DANE Versailles :

http://Iwww.dane.ac-versailles.fr/nos-projets/e-education/elea >>>

Présentation générale

Eléa permet aux enseignants de 'académie de Versailles de créer des parcours pédagogiques scénarisés pour les éléves et de mettre en
ceuvre certains principes de la e-éducation comme la pédagogie différenciée ou la pédagogie inversée par exemple.
Les éléves peuvent progresser a leur rythme gréce & des contenus pédagogiques disponibles en permanence.

Un point fort de la plateforme : Eléa offre |a possibilité dintégrer la gamification aux situations d'apprentissage, en reprenant des
mécanismes empruntés aux jeux vidéos (carte de progression, défis, obtention de récompenses ou de badges, ...) qui favorisent
lengagement et la motivation des éléves.

La mutualisation étant un concept essentiel en matiére de pédagogie, des parcours-ressources produits par des formateurs académiques
seront progressivement mis a disposition des enseignants ayant envie de découvrir les fonctionnalités de la plateforme. lls pourront se les
approprier et les adapter en fonction de leurs besoins.

PLATEFORME D'e-€DUCATION DE LACADENMEC DE VERSAILLES

vorucn | Dbetcoll

a8

Page d'accueil d’Eiéa

3. Discussion préalable : la philosophie peut-elle, sans nier ce qui fait sa
spécificité, utiliser la plateforme d’e-éducation Eléa ?

Avant de débuter la création d’un parcours, nous nous sommes posé les questions suivantes :
la philosophie, qui est une pensée vivante et « dialoguante » ne serait-elle pas dénaturée par
un parcours Eléa ? Cela ne reviendrait-il pas a fragmenter, par des exercices type QCM, jeu
du millionnaire, jeu d’appariement ou autres, ce qui ne doit surtout pas I'étre ou bien a donner
impression qu’il n’existe qu’une et une seule réponse a une question posée, une et une seule
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maniéere de traiter un sujet ? Sila philosophie doit s’emparer elle aussi du numérique, comment
mettre le numérique au service de notre discipline et ne pas étre conduits a simplement
adapter I'enseignement de la philosophie aux outils numériques disponibles ?

Une bonne connaissance des fonctionnalités de la plateforme Eléa, qui permet, via I'activité
« lecon », qui fera I'objet d’'un développement ultérieur, de différencier les approches et donc
d’individualiser le parcours de chaque éléve en lui permettant de progresser a son rythme,
nous a convaincus que la philosophie pouvait, elle aussi, se lancer dans « 'aventure Eléa ».

LE GEP philosophie Versailles a donc décidé de construire un parcours Eléa dont I'objectif est
d’accompagner I'éléve dans la construction, étape par étape, du travail préparatoire d’'une
dissertation de philosophie sur le sujet suivant : « Faut-il avoir peur des machines ? ».

Il Le parcours

1. Présentation et Objectifs (a I'aide de captures d’écran des pages du

parcours)
>>>Captures d’écran de la page d’accueil du parcours>>>

IELEA E
T
Numerigyie)

Mon espace  GEP philosophie / Faut-il avoir peur des machines ?

FAUT=1L AVOIR PEUR DES MACHINES ?

[N

Niveau : classes de Terminale de la vole générale et technologique
Durée estimée : § heures 30
CE PARCOURS A POUR OBJECTIF DE VOUS AIDER A CONSTRUIRE LE TRAVAIL PREPARATOIRE (BROUILLON) D'UNE DISSERTATION DE
PHILOSOPHIE.

= Vous cheminerez & travers des étapes qui vous permettront de répondre de fagon précise et nuancée & la question posée.

+ Vous apprendrez & mobiliser les capacités suivantes
- Analyser la question de fagon 4 dégager le probléme qu'elie pose.
- Construire un raisonnement progressif et arguments.
- Mobiliser des exemples concrets.

Rédiger une conclusion qui réponde & la question.

Eléments du scénario global :
Deux grands moments :
1. Intérét de la question ; formulation du ou des problémes engagés par la question.
2.c dela avec é de parcours és selon la thése que vous cholsirez de défendre dans la premiére partie.
Jalonnés d'étapes, ces parcours vous donnent accés & des ressources variées tant du point de vue du support (textes, documents vidéo et audio...) que de leur niveau de difficulté.
Le parcours que vous aurez cholsl vous conduira & a réalisation de la dissertation, & rendre (devoir maison) ou & rédiger en classe.
Tout au long de ce parcours, vous devrez renseigner un Carnet de Bord qul est mis a votre disposition a la page sulvante.

T T T
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2. Concevoir un parcours d’e-éducation
» La nécessité d’un scénario

La scénarisation suppose tout d’abord de :

o Bien définir son projet (les objectifs) et proposer les étapes et tdches intermédiaires
permettant de réaliser une tache finale bien identifiée (ici, construire le travail
préparatoire d’une dissertation)

o Identifier les compétences ou capacités travaillées par les éléves (ici, découvrir le
probléme, conceptualiser, formuler le probleme, construire les deux premiéres
parties, dépasser la contradiction dans une troisiéme partie, rédiger une
conclusion)

o Choisir si le parcours est un parcours a distance, que ce soit pendant le temps de
classe ou non, s’il est en présence totalement avec accompagnement du professeur,
ou bien s'il est hybride (a distance et en présence) et estimer la durée du parcours.

o Permettre a I'éléve de toujours savoir ce qu’il fait, ce qu’il a a faire et pourquoi : un
parcours bien scénarisé comporte des étapes bien identifiées et reliées par des
bilans/transitions. L’éléve doit toujours pouvoir s’y orienter et savoir quelle tache lui est
demandée et quelles compétences ou capacités sont mobilisées.

Ala scénarisation globale vient s’ajouter une scénarisation plus fine des ressources et activités
qui fera I'objet d’'un développement spécifique.

» Le choix d’un parcours hybride.

Nous avons choisi de construire un parcours hybride, (alternance de phases de travail a
distance et de travail en présence, en classe) pour laisser au professeur le temps de
'accompagnement, de la reprise et surtout du dialogue avec les éléves qui permet une co-
construction des apprentissages. Les activités a distance ou en autonomie et les activités
faites en classe nécessitant l'intervention/médiation du professeur sont signalées en haut de
chaque page : Travail a réaliser en autonomie / Travail réalisé en classe

Liberté est d’ailleurs donnée au professeur de choisir d’adapter le parcours a sa classe, et
donc de modifier les temps de travail en classe et les temps de travail a distance. Il est possible
avec certaines classes, et notamment les classes de TSTMG, que le travail indiqué comme
travail a la maison soit fait en salle informatique, au CDI, ou bien sur tablettes.

» Lecarnet de bord

Il permet d’interagir avec I'éléve. Certes, des fonctionnalités, disponibles sur la plateforme
Eléa, permettent d’envoyer en ligne des devoirs ou de paramétrer des feedbacks pour
certaines activités. Il est bien sir possible d’adapter le parcours, mais nous avons choisi, pour
plus de souplesse, que I'éleve dispose d’un carnet de bord a renseigner au fur et a mesure :
le professeur peut lui demander a tout moment de le mettre en ligne ou d’en rendre en version
papier ou d’en présenter oralement certains passages. Liberté est ainsi donnée au professeur
de choisir a quel moment il souhaite interagir et avec qui. Liberté est aussi donnée a I'éléve
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de soumettre & tout moment son carnet de bord au professeur ou de le faire évaluer par ses
pairs.

% Un suivi des éléeves

La plateforme Eléa, si elle est bien paramétrée par I'enseignant, permet de savoir qui a fait

telle ou telle activité et qui a affiché telle ou telle page. Elle permet donc d’opérer un suivi
individualisé des éléves et de repérer les éleves qui ne font pas le travail demandé, en
s’interrogeant sur les causes de cette non connexion :

o L’éleve peut ne pas disposer a la maison d’'un ordinateur et/ou d’une connexion
internet, auquel cas il faudra rapidement y remédier en lui donnant un acceés facilité a
un poste du CDI.

o L’éléve peut ne pas vouloir faire I'activité, ou se décourager trés vite : pouvoir repérer
rapidement s'’il s’est connecté ou non, et quelles pages du parcours il a affichées
permet d’identifier certains « décrocheurs » et de chercher des stratégies de lutte
contre ce décrochage, bien en amont du rendu du devoir ou de 'accomplissement de
la tAche finale.

3. Le choix des ressources pour le parcours: « Faut-il avoir peur des
machines ? ». Quelques exemples...

# |l est possible d’ajouter trés facilement sur une méme page des ressources de tout
support (texte, image, audio, vidéo etc..). A chaque ressource correspondent des
questions auxquelles I'éléve doit répondre, soit dans son carnet de bord, soit en
envoyant si demandé un fichier ou un texte en ligne au professeur, via la fonctionnalité
« devoir ».

# Au début du parcours notamment, lors de la phase de découverte du probleme, nous
avons choisi de mobiliser des exemples concrets en mettant en ligne deux courtes
vidéos, I'une en faveur des machines, l'autre en présentant certains dangers.

>>>Capture d’écran — Découvrir le probléeme — une approche rassurante (pour consulter la vidéo
qui est intégrée dans la page :

https://www.youtube.com/watch?time_continue=10&v=3eWVzfRsLHK )
Une DES (TRAVAIL A REALISER EN AUTONOMIE)
Regardez cette vidéo, puls répondez aux questions sulvantes.

ou au service du chirurgien ? Relevez dans a Justifier

Noubliez pas de reporter los réponses dans votre Carniet de Bord |
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>>>Capture d’écran — Découvrir le probléme — une approche qui fait peur (pour consulter la vidéo
https://www.youtube.com/watch?v=0pA9h0SdM74

Une (TRavan A o ) E

Durée estiméa - 16 minutes

Regardez la vidéo sur les jouets connectés puis répondez aux questions.

3. Cet exemple suggdre que nous devons avoir peur des machines. Pourquol 7 Développez votre réponse.

N'oubliaz pas do roporter vos réponses dans votre Carnet de Bord |

» Lors de la phase de conceptualisation, sont proposées des ressources et
exercices permettant de distinguer entre outil et machine, entre machines entre
elles et d’opérer un travail de définition sur la notion de peur.

» Lors des phases de construction des deux premiéres parties, puis de
dépassement de la contradiction, ce sont davantage de ressources textuelles
philosophiques qui sont proposées, méme si des extraits de films, ou de
documentaires figurent également parmi les supports choisis.

4. Adapter les outils et activités disponibles de la plateforme d’e-
éducation a la spécificité de 'enseignement de la philosophie : I'activité
lecon

» La plateforme permet, en plus d’une possibilité d’ajout de pages et de ressources, de

proposer certaines activités a réaliser par les éléves
>>>Capture d’écran — liste activités et ressources Eléa en mode avancé>>>

Ajouter une activilé ou une ressource

|=

Mode simpie € Mode avance

ACTVITES
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» |l est bien entendu possible d’ajouter d’autres « activités » (ex LeaningApps), soit par
intégration dans la page, soit par un lien externe ouvert dans une nouvelle fenétre.
Nous avons fait le choix dans ce parcours Eléa philosophie de ne pas utiliser de
QCM ni de jeux d’appariement, mais de privilégier une activité qui s’adapte tout
particulierement a notre discipline et qui nous a convaincus de faire sur Eléa un
parcours d’e-éducation philosophie. Il s’agit I’activité nommée « Lecon » qu’il
faut expérimenter pour en découvrir tout I'intérét.

» L’activité lecon permet de proposer des embranchements a l'intérieur d’un
parcours. Il est donc possible de ne pas imposer une seule maniére de traiter
un sujet de dissertation, ou un seul plan, mais de laisser a I’éléve la possibilité
de choisir quelle est la thése qu’il veut soutenir en premier.

>>>Capture d’écran du parcours Eléa- page précédant la mise en ceuvre de l'activité lecon>>>

FoRMULER LE PROBLEME

sous ForME 0" ALTERMATIVE (TRAVAR REALISE EN CLASSE)
Durée estimée : 15 minutes

Aprés la du pt éme, puis | de J des termes du sujet, vous étes maintenant en mesure de dégager le probléme posé par le sujet :

- Ou bien il faut avoir peur des machines, car.

- Ou bien il faut leur faire confiance et y voir un facteur de progrés, car...

Méthodologle : vous voyez que le sujet "Faut-il avoir peur des machines” n'est pas un simple question, mals un véritable probléme philosophique car il appelle deux réponses incompatibles entre elles mais
ayant chacune néanmoins un certain bien-fondé.

Les pages suivantes vous aideront a construire votre plan.

Source : Pixabay CCO

>>>Capture d’écran — Construire les deux premiéres parties -Mise en ceuvre de l'activité Legon

Mon espace  GEP philosophie / Faut-il avoir peur des machines ?  Legon

CONSTRUIRE LES DEUX PREMIERES PARTIES

PaRr quol coMMENCER ?

Les deux théses dégagées grice & 'alternative vont faire I'objet des deux premiéres parties.
Mais dans quel ordre les développer ?

=> Dans le | : la réponse qui vous semble la plus évidente, ce que répondralent la plupart des gens sans y avoir réfléchi ("en premiére approche...").
=> Dans le Il : l'autre réponse, plus élaborée, moins triviale.

Icl, les deux plans sont possibles.

A vous de choisir celul qui vous semble le plus convaincant et de suivre un parcours vous permettant d'abord de trouver des arguments pour votre premiére partie.

Vous serez ensuite amené a rédiger une eta des arg vous de rédiger votre deuxiéme partie.

Attention, ne surtout pas cliquer sur les fleches vertes, mais sur une des deux branches
de l'alternative (en bleu !)

JE CHOISIS DE COMMENCER PAR UNE PARTIE EN FAVEUR DES MACHINES. IL FAUT FAIRE CONFIANCE AUX MACHINES.
JE CHOISIS DE COMMENCER PAR UNE PARTIE MONTRANT QU'IL FAUT AVOIR PEUR DES MACHINES.
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# Un nouvel embranchement permet aux éléves, selon le plan qu’ils ont choisi
concernant les deux premiéres parties de retrouver les ressources mises a
disposition pour un dépassement de la contradiction et I'élaboration d’'une
troisieme partie.

>>>Capture d’écran embranchement >>>

Mon espace ~ GEP philosophie / Faut-il avoir peur des machines 7 - Legon

CONSTRUIRE LES DEUX PREMIERES PARTIES
REDIGER UNE TRANSITION POUR PASSER D'UNE PARTIE A UNE AUTRE
Vous ARRIVEZ A UN EMBRANCHEMENT TRES IMPORTANT DU PARCOURS.

« Soit vous venez de terminer votre premiére partie en faveur des machines et vous voulez passer a la deuxiéme partie sur la peur des machines.

Travail 4 faire : Rédigez votre transition dans votre Carnet de Bord /
Vous trouverez sur ce fichier une aide & la rédaction de la transition.

+ Soit vous venez d'achever votre deuxiéme partie, la premiére partie ayant montré qu'il fallait avoir peur des machines. Dans ce cas, il vous faut terminer I'activité "lecon”™ pour passer & la section
suivante : "Dépasser la contradiction dans une troisidme partie”

Travail 4 faire : Rédigez votre transition vers la troisiéme partie dans votre Carnet de Bord !

Attention, une fois la page fin de la legon affichée, il vous faudra cliquer sur la fldche verte ~4 pour poursulvre le parcours.

Cliquez sur le bouton bleu qui correspond a votre cheminement pour poursuivre le parcours !

FINIR L'ACTIVITE LECON POUR DEPASSER LA CONTRADICTION DANS UNE TROISIEME PARTIE
o - o e

» L’activité Lecon permet en outre d’individualiser le parcours de I'éléve en
proposant des ressources différenciées selon les appétences ou niveaux. Le
principe consiste a proposer a I'éléeve des activités ou ressources signalées
par : « pour aller plus loin, ou pour approfondir.

>>>Capture d’écran>>>

-~ MUSUTA YUNG IGPUIISG GU IIIVY G U Ul GAGHIIG UG YULS ULy

POUR ALLER PLUS LOIN
REDIGER LA TRANSITION POUR PASSER D'UNE PARTIE A UNE AUTRE

[Il. Bilan de I'expérimentation et prolongements possibles

1. Un parcours déposé dans 'TELEATHEQUE

» Le parcours Eléa est désormais en ligne sur 'TELEATHEQUE :

Pour accéder au parcours, il est nécessaire de créer un compte sur la plateforme Eléa avec
son adresse académique, puis de cliquer sur Eléathéque, puis d’entrer "philosophie" comme
mot-clé.

Les professeurs peuvent importer ce parcours sur leur espace ELEA, puis le modifier pour
'adapter a leurs classes et a leurs besoins et /ou objectifs pédagogiques.
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2. Un premier retour d’expérience

Le parcours a intéressé les éléves, mais certains, notamment en classes technologiques l'ont
trouvé trop long. Les éléves ont apprécié que soient bien identifiées les différentes étapes :
(Découvrir le probleme, conceptualiser, formuler le probleme etc.).

Les rappels méthodologiques les ont également beaucoup aidés. Cependant les éléves les
plus décrocheurs n’ont pas terminé le parcours.

Du cbté du professeur, pouvoir vérifier qui s’est connecté au parcours, qui a affiché telle ou
telle page est trés instructif et permet de chercher d’autres solutions de remédiation.

Il faut étre désormais moins ambitieux et construire des parcours beaucoup plus courts, avec
encore plus de différenciation du type « pour aller plus loin », I'essentiel étant que les
différentes étapes de la construction d’'une dissertation soient bien identifiées par I'éléve.

Un parcours a destination des éléves de série technologique sur le sujet « Obéir aux lois, est-
ce renoncer a sa liberté ? » est en cours de construction.

Cependant, il faudrait plusieurs expérimentations réalisées par plusieurs collegues avec des
publics différents pour pouvoir réaliser une analyse plus fine. On pourrait envisager la
conception d’un questionnaire a distribuer aux éléves, avec des questions ouvertes et
fermées. L’échantillon devrait étre suffisamment important pour permettre une analyse
scientifique des résultats.

¥ Lesindicateurs devant mesurer les effets de parcours de ce type sur les compétences
des éléves restent encore a affiner.

1. réaliser un tableau d’acquisition de compétences (savoir formuler un probleme a partir
d’une question, rédiger une transition, faire une troisieme partie eftc...), et indiquer les
progres réalisés par chaque éléve.

2. Vérifier la progression grace aux résultats obtenus a chaque trimestre, grace aux notes
du bac blanc et aux notes obtenues au baccalauréat.

3. Les contraintes
Elles sont nombreuses, mais pas incontournables.

» Construire un parcours de ce type est tres chronophage : il importe donc de créer des
groupes de travail et de mutualiser les parcours

Pouvoir utiliser toutes les fonctionnalités de la plateforme, et notamment le suivi des éleves,
les interactions professeur/éleves et éleves entre eux, suppose que le professeur dispose
dans son établissement d’un connecteur ENT/Eléa. Il faut donc qu’une équipe porteuse d’'un
projet d’e-éducation en fasse, sous couvert du chef d’établissement, demande a la DANE :
http://www.dane.ac-versailles.fr/etre-accompagne-se-former/comment-integrer-I-

Les professeurs des autres académies ne peuvent a ce jour pas accéder a la plateforme Eléa :
ils peuvent seulement avoir accés a des captures d’écran de parcours, mais ne peuvent ni en
créer, ni les tester avec leurs éléves.
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Le scénario peut néanmoins étre récupéré et utilisé sur d’autres plateformes Moodle.

» Au sein de 'académie de Versailles, une formation a la e-éducation en philosophie
pourrait étre mise en place, éventuellement via un parcours m@agistére hybride.
L’objectif est de permettre aux professeurs de philosophie de pouvoir, grace a la
plateforme Eléa, différencier davantage et donc individualiser le parcours des éléves.

Conclusion

La philosophie peut s’emparer avec profit de la e-éducation et certaines fonctionnalités des
plateformes moodle permettent de ne pas fragmenter notre enseignement, mais au contraire
de différencier et d’individualiser pour apporter une réponse pédagogique a I'hétérogénéité de
certaines classes. L'aspect ‘suivi des éléves’ et les possibilités d’'interactions a distance entre
le professeur et I'éléve, s’avérent particulierement intéressants.

La philosophie peut donc faire un usage pertinent des outils numériques en ne s’adaptant pas
eux pour les utiliser a tous prix, mais en choisissant de tester, voire par la suite de développer,
les outils permettant un enseignement authentiguement philosophique. Les scénarios
pédagogiques qui peuvent étre mis en place ne signifient pas, bien au contraire un
renoncement de la philosophie a la didactique propre a sa discipline.

Une autre fonctionnalité de la plateforme (la fonction Atelier) qui permet aux éléves d’interagir
entre eux et d’évaluer entre pairs leurs productions pourra s’avérer, elle aussi, particulierement
intéressante a mettre place dans notre discipline.

Enfin, pour devancer d’éventuelles objections, il ne s’agit aucunement de remplacer tous les
cours de philosophie par des parcours d’e-éducation, ce qui serait absurde, mais simplement
de varier les formes scolaires, de tester de nouvelles méthodes d’enseignement permettant a
tous les éléves de progresser a leur rythme, en prenant & chaque fois en compte la situation
particuliere de telle classe a tel moment.
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